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UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM QUIMICA

PROGRAMA DE DISCIPLINA

1. IDENTIFICAGAO DO PROGRAMA

Programa Programa de Pds-Graduacdo em Quimica
2. TIPO DE COMPONENTE

Atividade () Disciplina ( x ) Mddulo ()

3. NiVEL

Mestrado ( x ) Doutorado ( x )

4. IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE

Nome: DESIGN DE JOGOS EDUCACIONAIS
Codigo: CEP9613

Carga Horéria: 64h

N de Créditos: 04 créditos

Obrigatoéria: Sim () Ndo (x)

Todas as dreas: Quimica, Quimica Organica, Quimica Inorganica, Fisico-

Area de Concentrac3o: L o "
¢ Quimica e Quimica Analitica.

5. DOCENTE RESPONSAVEL
Prof. Dr. José Nunes da Silva Junior
6. JUSTIFICATIVA

Os jogos educacionais estao cada vez mais se consolidando como ferramentas que contribuem para a
melhoria do processo de aprendizagem, proporcionando ao aluno um caminho de aprendizagem que é
ao mesmo tempo educacional e divertido. Sendo assim, os jogos educacionais devem ser incorporados
em programas instrucionais para que os alunos entendam o que aconteceu no jogo e como esses
eventos apoiam os objetivos instrucionais. Além disso, o suporte instrucional para ajudar os alunos a
entender como usar o jogo aumenta a eficacia instrucional da experiéncia de jogo, permitindo que os
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alunos se concentrem nas informacdes instrutivas em vez dos requisitos do jogo. Por estas razoes, uma
disciplina que discuta o processo de design de jogos educativos em Quimica é crucial para que futuros
professores possam criar seus préprios jogos e utiliza-los em sala de aula.

7. OBJETIVOS

Estudar os principios basicos do design de jogos que funcionam para jogos de tabuleiro, jogos de cartas
e jogos esportivos assim como jogos de computador ou consoles de alta qualidade. Apresentar a
importancia de diferentes areas na estruturacdo de um jogo tais como design visual, narrativa,
psicologia, engenharia de software, arquitetura, musica, antropologia, entre outras.

8. EMENTA

A disciplina Design de Jogos Educativos em Quimica apresenta os principios gerais do design de jogos
educacionais apresentando a histéria dos jogos, os jogos competitivos e cooperativos, 0s jogos sérios e
os jogos educacionais. Também serdo discutidos os processos e etapas do design, tais como a definicdo
do tema, a ideacdo, os elementos de um jogo, a documentacdo durante o processo de design, os
géneros e mecanicas dos jogos, o design de niveis dos jogos, a prototipacdo, o “playtest”, o
balanceamento e a avali¢ao dos jogos.

9. PROGRAMA DA DISCIPLINA/ATIVIDADE/MODULO

Histdria dos jogos

Tipos de jogos: competitivos e cooperativos
Jogos sérios

Jogos educacionais

Natureza dos jogos: fisicos, digitais e hibridos
Jogos educacionais em Quimica

O que é design de jogos. A experiéncia do jogo
O que é jogo

Tema

Processo de ideagao

Elementos de um jogo

Documentacao

Tipos de jogadores

Géneros

Mecanicas de jogos

Design de niveis

Prototipacdo de jogos

Playtest

Balanceamento

Avaliacdo dos jogos e da aprendizagem: Opinido dos usuarios - Escala Likert

System Usability Scale (SUS)
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Pré- e Pos-testes

Desenvolvimento em equipe de um projeto de um jogo

10. FORMA DE AVALIAGCAO

Design de um jogo e a entrega da documentacdo do projeto do jogo, contendo sua evolugcdo e os
elementos discutidos em sala.

Frequéncia igual ou superior a 75%.
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Fortaleza, 27 de junho de 2023.

Profa. Izaura Cirino Nogueira Diégenes
Coordenadora do Programa de Pds-Graduacdo em Quimica
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